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บทคัดยอ 
โครงงานน้ีมีวัตถุประสงค 1)เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยท่ีมีคุณภาพ 2)เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ท่ีมีตอ
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
กลุมเปาหมายในการศึกษาครั้งน้ีคือนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันช้ันปท่ี 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา
ประกอบดวย 1) สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียว
วัดมหาธาตุสุโขทัย 2) แบบประเมินความพึงพอใจสถิติท่ีใชคือ
คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการศึกษาพบวา 
 1. การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย ไดผลลัพธ 3 อยาง คือ 1) Maker 
วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 แบบคือ เจดียประธาน พระวิหาร
หลวง พระวิหารคือ เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง 
พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด 
และพระเจดียอ่ืนๆ 2) โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 
โมเดล คือ เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระ
อุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และ
พระเจดียอ่ืนๆ 3) แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai รูปแบบไฟล 
.apk 
 2. ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีตอ เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 
ABSTRACT 

This study aims to 1) to development of 
augmented reality to promote tourism Mahathat 
Sukhothai Templequality 2) to study satisfaction in 
augmented reality. The target group was 30 first year 
undergraduate learners in the program of 
MultimediaTechnology  and Animation at Rajabhat 

Mahasarakham University. The used tools are 
consisted of 1) the augmented reality to promote to 
tourism Mahathat Sukhothai Temple 2) students’ 
satisfaction form on the augmented reality to promote  
tourism Mahathat Sukhothai Temple. The statistics 
used are the mean and standard deviation. 

The results concluded as following: 
 1. The development of Augmented Reality to 

promote tourism Mahathat Sukhothai Temple had 3 
results include 1) Maker tourism Mahathat Sukhothai 
Temple 8 models : Chief Pagoda Sanctuary Grand Hall 
Sanctuary is Chief Pagoda Sanctuary Grand Hall 
Temple High Chapel Footprint Pagoda bell Five 
Pagoda and Pagoda More 2) Mahathat Sukhothai 
Temple Model 8 Models is Chief Pagoda Sanctuary 
Grand Hall Temple High Chapel Footprint Pagoda bell 
Five Pagoda  3) Android application “AR New Theory 
Agricultural” on .apk file format. 
 2. The results showed that students’ satisfaction 
with the augmented reality to promote to tourism 
Mahathat Sukhothai Temple at the highest level. 
คําสําคัญ-- เทคโนโลยีเสมือนจริง ; วัดมหาธาตุสุโขทัย; 
ทองเท่ียว;  
 

1. บทนํา 
เทคโนโลยีเสมือนจริง( Augmented Reality หรือ AR)ถูก

พัฒนามาตั้งแตป ค.ศ. 2004 ซึ่งจัดเปนแขนงหน่ึงของงานวิจัย
ดานวิทยาการคอมพิวเตอรวาดวยการเพ่ิมภาพเสมือนของโมเดล 
3 มิติท่ีสรางจากคอมพิวเตอรลงไปในภาพท่ีถายมาจากกลอง
วิดีโอ เว็บแคม หรือกลองในโทรศัพทมือถือ แบบเฟรมตอเฟรม 
ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟกเทคโนโลยีเสมือนจริงถูก
นํามาประยุกตใชกับธุรกิจตางๆ ไมวาจะเปนดานอุตสาหกรรม 
การแพทยการตลาด การบันเทิง การสื่อสาร โดยใชเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนมาผนวกเขากับเทคโนโลยีภาพผานซอฟตแวร
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และอุปกรณเช่ือมตอตางๆ และแสดงผลผานหนาจอคอมพิวเตอร
หรือบนหนาจอโทรศัพทมือถือ ทําใหผูใชสามารถนําเทคโนโลยี
เสมือนจริงมาใชกับการทํางานไดหลากหลายรูปแบบเทคโนโลยี
เสมือนจริงเปนเทคโนโลยีใหมท่ีมีบทบาทสําคัญในวงการ
การศึกษาใน เชน การนํามาใชในการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
โดยเทคโนโลยีเสมือนจริงชวยใหผูเรียนไดมีความเขาใจในคําศัพท
ภาษาอังกฤษมากยิ่งข้ึน [1]เพ่ิมความนาสนใจใหกับผูเรียนใน
รูปแบบ 3 มิติ ดึงดูดความสนใจผูเรียนใหเกิดการอยากเรียนรู
และชวยใหจดจําไดงายข้ึน 

อุทยานประวัติศาสตรสุโขทัย ศรีสัชนาลัย และกําแพงเพชร 
ไดรับการประกาศจาก UNESCO ข้ึนทะเบียนเปนมรดกโลก
ภายใตช่ือ "เมืองประวัติศาสตรสุโขทัยและเมืองบริวาร " [2] มี
สถาปตยกรรมท่ีโดดเดน นับเปนตัวแทนของศิลปกรรมไทยยุค
แรก ภายในกําแพงเมืองอนุสรณสถานสุโขทัยท่ีสําคัญ ไดแกวัด
มหาธาตุวัดตระพังเงินวัดศรีสวาย วัดตระพังทองวัดสรศักดิ์เปน
ตนซึ่งในท่ีน้ีวัดมหาธาตุเปนวัดสําคัญท่ีสุดตั้งอยูกลางเมืองสุโขทัย 
สันนิษฐานวาสรางข้ึนตั้งแตแรกเริ่มสถาปนาราชธานีสุโขทัย โดย
พอขุน-ศรีอินทราทิตย เมื่อราวปลายพุทธศตวรรษท่ี 18 ภายใน
วัดประกอบดวย กําแพงและคูนํ้าลอมรอบ เจดียประธานทรงพุม
ขาวบิณฑหรือทรงยอดดอกบัวตูม วิหาร มณฑป อุโบสถ และ
เจดียรายมีจํานวนมากถึง 200 องค เจดียประธานทรงยอดดอก
บัวตูม เปนเจดียท่ีแสดงถึงเอกลักษณของศิลปะสุโขทัยบริสุทธ์ิ 
สะทอนใหเห็นถึงความเปนอิสระจากอํานาจของเขมร และความ
เปนราชธานีแหงแรกของราชอาณาจักรไทย รอบเจดียประธาน
รายลอมดวยปรางคทิศ 4 องค  ท่ียังคงแสดงอิทธิพลศิลปะขอม 
แตปูนปนประดับแสดงภาพพุทธประวัติท่ีไดรับอิทธิพลศิลปะ
ลังกา และเจดียประจํามุมอีก 4 องคเปนเจดียทรงปราสาทหา
ยอด ท่ีมีอิทธิพลของศิลปะลานนารอบฐานเจดียประธาน ประดับ
ดวยภาพปูนปนรูปพระสาวกในทาอัญชุลีเดินประทักษิณโดยรอบ
จํานวน 168 รูป เจดียประธานน้ีขนาบขางดวยมณฑป 2 หลัง
ภายในประดิษฐานพระอัฏฐารศหรือพระพุทธรูปยืนสูง 18 ศอก 
ดานหนาของเจดียประธาน เปนท่ีตั้งของพระวิหารหลวง สําหรับ
ประดิษฐานพระพุทธรูปสัมฤทธ์ิขนาดใหญ หรือพระพุทธรูปทอง
ท่ีปรากฏช่ือในศิลาจารึกหลักท่ี 1 ซึ่งตอมาพระบาทสมเด็จพระ
พุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช แหงกรุงรัตนโกสินทร ไดอัญเชิญไป
ประดิษฐาน ณ วิหารหลวง วัดสุทัศนเทพวราราม 
กรุงเทพมหานคร หนาวิหารหลวงเปนท่ีตั้งของวิหารสูงสรางใน
สมัยอยุธยาดานทิศใตของเจดียประธาน ยังมีเจดียขนาดใหญ 
เรียกวาเจดียหายอด ท่ีพบจารึกลานทอง ระบุเปนท่ีนาเช่ือวาเปน
ท่ีบรรจุอัฐิของพระมหาธรรมราชาลิไทดวย 

ผูศึกษาจึงเกิดแนวคิดและแรงบันดาลใจท่ีจะพัฒนาการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึนโดยนํา
เทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีกําลังไดรับความสนใจ

และเลือกใชการแสดงผลในรูปแบบภาพสามมิติในลักษณะ
แสดงผลทันที(real time) มาใชในการพัฒนาสื่อนําเสนอสถานท่ี
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยใหเกิดความนาสนใจเมื่ออยูใน
รูปแบบเทคโนโลยี 3 มิติและสามารถนําไปประยุกตใชในการ
เรียนการสอน เพ่ือใหผูสอนสามารถอธิบายใหผูเรียนเขาใจมาก
ยิ่งข้ึน 
 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด

มหาธาตุสุโขทัย ท่ีมีคุณภาพ 
2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยี

มัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีตอเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
 

3. วิธีดําเนินการวิจัย 
 
1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1.1 เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุ
สุโขทัย 

1.2 แบบประเมินคุณภาพของเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริม
การทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

1.3 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอเทคโนโลยีเสมือนจริง
สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
2. กลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมาย คือ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
และแอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1 จํานวน 30 คน 
3. วิธีการดําเนินการสรางเครื่องมือ  

3.1 การสรางเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัย ผูศึกษาดําเนินงานครั้งน้ีโดยยึดหลักการพัฒนา
สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย
ตามหลักการสราง Augmented Reality 

3.1.1 การออกแบบ Marker ผูศึกษาทําการออกแบบ 
Marker สําหรับการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 
รูปแบบ 

1) ออกแบบ Mock up ของ Marker 

 
รูปที่ 1. การออกแบบ Mock up ของ Marker เจดียประธาน  
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2) จัดทํา Marker ตาม Mock up ท่ีไดออกแบบไว 

 
รูปที่ 2.  Marker เจดียประธาน 

3) ผูศึกษาทําการ Generator Marker วัดมหาธาตุสุโขทัย 
ท้ัง 8 ภาพ 

3.1.2 การสรางโมเดล ผูศึกษาปนโมเดลวัดมหาธาตุสุโขทัยใน
รูปแบบ 3 มิติ  8 แบบ  ประกอบดวย  เ จดียประธาน  พระวิหาร
หลวง พระวิหารสูง  พระอุโบสถ  มณฑปพระอัฏฐารศ  เจดียทรง
ระฆัง เจดียหายอด และเจดียอ่ืนๆ 

 
รูปที่ 3.  โมเดลมณฑปพระอัฏฐารศ 

3.1.3 การเขียนโปรแกรม 
1) เขียนโปรแกรมโดยใช Vuforia ในการพัฒนา 
2) Import โมเดลเขาโปรแกรม unity 
3) Export Program ช่ือ AR Sukhothai ออกมาอยูใน

รูปแบบไฟล . apk เพ่ือนําไปใชงานกับระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด 

 
รูปที่ 4.  แอพพลิเคชั่น AR สุโขทัย บน google play 

 

3.2 การสรางแบบประเมินคุณภาพของเทคโนโลยีเสมือนจริง
สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

3.2.1 ศึกษาและปรับปรุงมาจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ 
ของ กองเกียรติ วิจิตรขจี [3] ท่ีไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ เปน
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) 
โดยกําหนดเกณฑการประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี [4] 
 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับนอยท่ีสุด 

3.2.2 นําแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงแลวเสนอท่ีปรึกษา
พิจารณาตรวจสอบ 

3.2.3 ผูศึกษาแกไขแบบประเมินคุณภาพตามท่ีท่ีปรึกษา
แนะนํา 

3.2.4 พิมพแบบประเมินคุณภาพฉบับสมบูรณเพ่ือนําไปใช
เก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

3.3 การสรางแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

3.3.1 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ  ผูศึกษาสราง
แบบสอบถามโดยอางอิงจากงานวิจัยเรื่องการพัฒนาการตูน
แอนิเมชันเพ่ือเพ่ิมศักยภาพการเสริมสรางคุณธรรมจริยธรรม [5] 
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ [6] ตามวิธีของลิเคิรท 
(Likert) โดยกําหนดเกณฑการประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี
 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับนอยท่ีสุด 

3.3.2 นําแบบประเมินความพึงพอใจเสนอท่ีปรึกษาพิจารณา
ตรวจสอบใหขอแนะนํา 

3.3.3. ผูศึกษาแกไขแบบและเมินความพึงพอใจตามท่ีปรึกษา
แนะนํา 

3.3.4 พิมพแบบแบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณเพ่ือ
นําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

4. ผลการวิจัย 
1.ผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ

ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย พบวา ไดผลลัพธหลัก 3 อยาง คือ  
1.1 Maker วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8  แบบ คือ เจดีย

ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระ
อัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ  
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1.2 โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 โมเดล คือ เจดีย
ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระ
อัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ 

1.3 แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai สามารถมองเห็นโมเดล 
วัดมหาธาตุสุโขทัย ท้ัง 8 โมเดล จาก Marker วัดมหาธาตุสุโขทัย
ในรูปแบบโมเดล 3 มิติ   และสามารถดาวนโหลดไดท่ี google 
play (https://play.google.com/store/apps/details?id= 
com.Hoshi.ArSukhothai) 

ผลการประเมินคุณภาพเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยจากผูเช่ียวชาญโดยภาพรวมอยูใน

ระดับมากท่ีสุด (Χ =4.67, S.D.=0.55) 
2. ผลการประเมินความพึงพอใจสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย ในรูปแบบแอพพลิเคช่ัน
AR Sukhothai จากนักศึกษานักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2559 จํานวน 30 คน มีระดับความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด     

(Χ =4.77, S.D.=0.41) 
ตาราง 1. ผลการประเมินความพึงพอใจเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

หัวขอประเมิน 

ผลการประเมิน 

Χ  S.D. 
การแปล

ความหมาย 

1 Marker มีความ
สวยงาม 

4.87 0.35 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2 Marker สื่อ
ความหมายได 

4.63 0.56 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3 Marker มีความ
เหมาะสม 

4.77 0.50 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4 Model 3 มิติ มี
ความสวยงาม 

4.83 0.38 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

5 Model 3 มิติ มี
ความนาสนใจ 

4.80 0.48 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

6 Texture ท่ีใชมี
ความสมจริง 

4.70 0.53 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

7 Model 3 มิติ สื่อ
ความหมายตาม 
Marker 

4.80 0.41 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

8 Application 
ทํางานไดถูกตอง 

4.73 0.52 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

9 Application มี
ความเหมาะสมกับ
งาน 

4.77 0.43 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

10 

ทานมีความ
ประทับใจสื่อ
เทคโนโลยีเสมือน
จริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัย 

4.77 0.43 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

 รวม 
4.77 0.46 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

 
5. อภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัยสําเร็จสมบูรณ และไดรับผลการประเมินคุณภาพ
จากผูเช่ียวชาญอยูในระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด และมีผล
ความพึงพอใจจากกลุมเปาหมายท่ีทําการทดลองอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ท้ังน้ีเกิด จากในกระบวนการพัฒนา ท่ีผูศึกษาไดแบงการ
ทํางานเปนข้ันตอนท่ีชัดเจน โดยแบงข้ันตอนการทํางานออกเปน 
3 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนการออกแบบ Marker ข้ันตอนการปน
โมเดล และข้ันตอนการเขียนโปรแกรม โดยในแตละข้ันตอนผู
ศึกษาไดใหท่ีปรึกษาเปนผูตรวจสอบและใหคําแนะนําอยาง
ตอเน่ือง ซึ่งผูศึกษาพบวาไดผลลัพธหลัก 3 อยาง คือ 1) Maker 
วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8แบบ คือ เจดียประธาน พระวิหาร
หลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรง
ระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ2) โมเดล วัดมหาธาตุ
สุโขทัย จํานวน 8โมเดล เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระ
วิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดีย
หายอด และพระเจดียอ่ืนๆ3) แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai
สามารถมองเห็นโมเดลวัดมหาธาตุสุโขทัย ท้ัง 8 โมเดล จาก 
Marker วัดมหาธาตุสุโขทัยในรูปแบบโมเดล 3 มิติ เทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย สามารถ
นําเสนอสถานท่ีทองเท่ียวใหออกมาในรูปแบบหนังสือท่ีมี โมเดล 
3 มิติ ออกมาจากหนังสือ ใหภาพเสมือนเห็นสถานท่ีน้ันจริงๆ มี
การพัฒนาโดยผานการตรวจสอบความถูกตองจากท่ีปรึกษาและ
ใหคําแนะนําดวยเทคนิควิธีการแลวนําสื่อท่ีพัฒนาข้ึนไปให
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตองและความสมบูรณจากน้ันทํา
การปรับปรุงตามท่ีไดรับคําแนะนํา  Marker วัดมหาธาตุสุโขทัยมี
ความสวยงามและเหมาะสมกับงาน โมเดล 3 มิติ มีความ
นาสนใจ สื่อความหมายตาม Marker ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย
ของทรงศักดิ์ บูรณะ [6] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนตามแนว
พระราชดําริ ผลจากการศึกษาพบวาการการพัฒนาเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนตามแนว
พระราชดําริ ไดผลลัพธ 3 อยาง คือ 1) marker เกษตรทฤษฎี
ใหมข้ันตน จํานวน 4 สวน คือ ท่ีอยูอาศัย นาขาว สระกักเก็บนํ้า 
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ปลูกพืชผักผลไม 2) โมเดล พ้ืนท่ีเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนจํานวน 
4 โมเดล คือ พ้ืนท่ีท่ีอยูอาศัย พ้ืนท่ีนาขาว พ้ืนท่ีสระกักเก็บนํ้า 
พ้ืนท่ีปลูกพืชผลไม 3) แอพพลิเคช่ัน AR New Theory 
Agricultural รูปแบบไฟล .apk และความพึงพอใจของนักศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมช่ันภาพรวมอยูในระดับ
มากท่ีสุดModel 3 มิติ มีความสวยงาม Application มีความ
เหมาะสมกับงาน สอดคลองกับงานวิจัยของ กองเกียรติ วิจิตขจี 
[7] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริม
การเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ ผลจากการศึกษาพบวา สื่อ
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ 
ประกอบดวย 4  Markerตามคําศัพทภาษาอังกฤษ คือ Rabbit 
Cat Fish Dog และ Birdนําเสนอในรูปแบบ Augmented 
Reality แสดงผลรูปแบบ 3 มิติ ผลจากการประเมินคุณภาพจาก
ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ในภาพรวมพบวา มีความพึงพอใจอยู
ในระดับ มาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.70 และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.40ดังน้ัน สามารถสรุปไดวาสื่อเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษน้ี มีคุณภาพอยู
ในระดับท่ีดีโดยผูวิจัยท้ังสองไดใชกระบวนการสราง AR  ในการ
พัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงเชนเดียวกันกับผูศึกษาซึ่งไดใช
กระบวนการสราง AR อยางเปนช้ันตอนสงผลใหไดสื่อเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

 

6. เอกสารอางอิง 
 [1] ทรงศักดิ์ บูรณะ. การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริม
หลักเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนตามแนวพระราชดําร.ิ 
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