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บทคัดยอ 
โครงงานน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 

มิติเรื่องฮานะผจญภัย สงเสริมแงคิดการอยูรวมกัน  2) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามท่ีมีตอการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ
เรื่องเรื่องฮานะผจญภัยกลุมเปาหมายในการศึกษาครั้งน้ีคือ
นักเรียนระดับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามจํานวน 30 คนเครื่องมือท่ีใชใน
การศึกษาประกอบดวย 1) สื่อแอนิเมชัน 3 มิติเรื่องฮานะผจญ
ภัย 2)แบบประเมินคุณภาพ 3)แบบประเมินความพึงพอใจสถิติท่ี
ใชคือคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการศึกษาพบวา 
1) การตูนแอนิเมชัน 3 มิติเรื่องฮานะผจญภัยมีความ

เหมาะสมอยูในระดับมากการดําเนินเรื่องประกอบดวยตัวละคร
หลักจํานวน 2 ตัวคือฮานะและปอปโปะและแทรกคติสอนใจใน
เรื่องการไมเบียดเบียนซึ่งกันและกันแอนิเมชันมีความยาว 3.38 
นาที 

2)  นักเรียนมีระดับความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ
เรื่องฮานะผจญภัยโดยภาพรวมอยูในระดับมาก 
 

ABSTRACT 
This project aims 1) to development of 3D 

animation cartoon : HANA promote the concept of 
coexistence; 2) to study satisfaction with the 3D 
animation cartoon: HANA. The target group was 30 
students Grade 5 at Rajabhat MahaSarakham 
University Demonstration School. The research tools 
were 1) 3D animation cartoon : HANA; 2) Experts’ 
evaluation form and 3) Students’ satisfaction form. 
The statistics used are the mean and standard 
deviation. 

The results showed that : 
1) The 3D animation cartoon about HANA is 

appropriate at a high level. This project have two 
main characters include the Hana and pop toppings 

and this project are moral about not hurting each 
other. The 3D animation cartoon about HANA 
Animation length 3:38 min. 

2) Students were satisfied with the overall of 
animation at the high level. 
 
คําสําคัญ-- แอนิเมชัน 3 มิต;ิ การตูน; แอนิเมชัน;  
 

1. บทนํา 
ในปจจุบัน การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เปนสื่ออยางหน่ึงท่ี

สามารถสื่อเรื่องราวตางๆ และทําใหเน้ือหาน้ันมีความเขาใจได
งายยิ่งข้ึน โดยการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ สามารถถายทอดลงสูเด็ก
และเยาวชนโดยการสอดแทรกความรู เพ่ือเปนการเราความ
สนใจ ของเด็ก ไมใหเด็กเกิดความเบ่ือหนายในเน้ือหาท่ีไดรับชม 
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติมีบทบาทสําคัญในการเรียนรูของเด็ก 
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ สามารถสรางความเพลิดเพลินและแทรก 
คติสอนใจ หากเรานําการตูนแอนิเมชัน 3 มิติซึ่งมีการแทรก
ขอคิดดีๆ มานําเสนอจะทําใหเกิดความ นาสนใจ ดึงดูดใจ สราง
แรงดึงดูดใจไดเปนอยางดี  [1] การนําเสนอเรื่องราวผานการตูน
แอนิเมชัน 3 มิติสามารถเพ่ิมเทคนิคบางอยางท่ีสรางจินตนาการ
เชิงดึงดูดใจไดมากกวาสื่อการแสดงบุคคลท่ีพบโดยบุคคลท่ัวไป 
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ สามารถเขาถึงและไดรับความสนใจจาก
เด็กและเยาวชนสามารถ ถายทอดองคความรูท่ีตองการสื่อสารได 
สื่อการตูนแอนิเมชันมีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันเปนท่ี 
ยอมรับกันวาการตูนแอนิเมชันคือสื่อประชานิยมท่ีใกลชิดกับเด็ก
และเยาวชนมีอิทธิพลและ สามารถโนมนาวตอแนวความคิดของ
เด็กและเยาวชนได อีกท้ังการตูนแอนิเมชัน3 มิติเปน
องคประกอบของ สื่อใหม ( New Media)ซึ่งสามารถประยุกต
รูปแบบการใชงานใหเขากับหนวยงานและองคกรตางๆได และ
เขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ และการตูน 
แอนิเมชัน 3 มิติ ยังเปนสื่อท่ีมีความนาสนใจ เปนสื่อท่ีเขาใจงาย
เปนสื่อขามวัฒนธรรมท่ีสามารถเขาถึงเด็ก และเยาวชน ใหมี
ความเขาใจรวมกันถึงสิ่งท่ีปรากฏอยูในแอนิเมชันท้ังเน้ือหาเรื่อง
แนวคิดนามธรรมยัง ถูกถายทอดใหเขาใจงาย 
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ในแตละปแมวนํ้าหลายแสนตัวท่ีอาศัยในแคนาดาตองโดนลา
เพ่ือลดประชากรของแมวนํ้าจนกลายมาเปนเทศกาลการลา
แมวนํ้า การลาแมวนํ้าในแคนาดาจะจัดเปนประจําทุกป โดยกลุม
ดูแลสิทธิของสัตวหลายกลุม บอกวา การลาแมวนํ้า ซึ่งเปน
เทศกาลลาสัตวเลี้ยงลูกดวยนมท่ีใชชีวิตอยูในนํ้าท่ีใหญ ท่ีสุดใน
โลก เปนการทารุณกรรมและยากท่ีจะคอยติดตามดูแล อีกท้ังยัง
สงผลกระทบตอจํานวนประชากรของแมวนํ้าอีกดวย  [2] แต
หนวยงานดานการประมงและนักลาแมวนํ้าปกปองเรื่องน้ี โดย
ยืนยันวา เปนการลาท่ีมีการจัดการท่ีดี แตทวาแมวนํ้าสวนมากท่ี
โดนลาน้ัน แมวนํ้าท่ีเปนกลุมเปาหมายท่ีโดนลาท่ีสุด เปนพันธุ 
ฮารปซีส (Harp Seal) แมวนํ้าท่ีนาตานารักมากๆ ใจดี ไมดุราย 
ขนสีขาวออนนุม นิสัยรักสงบอาศัยในดินแดนอารคติกแถบข่ัว
โลกเหนือ แตถาฤดูหนาวมาพวกมันจะพากันอพยพไปดินแดนท่ี
อบอุนกวาตามธรรมชาติแถวเกาะแกงตางๆ ในดินแดนแคนาดา
แตสําหรับผูลาแลวแมวนํ้าน้ีคือสุดยอดของดีในการสังหารเพราะ
หนังและขนของมันน้ันสามารถนํามาเปนเครื่องประดับของพวก
ไฮโซใสกับ ซึ่งมีราคาสูงมากๆจากสถิตแลวอายุของแมวนํ้าท่ีโดน
ลาสวนมาก 93%  เปนแมวนํ้าอายุเพียงแค 12 วันในป 2003 
รัฐบาลแคนาตั้งโควตาตัวเลขไวท่ี 275,000 ตัว [2] ซึ่งในแคนาดา
มีแมวนํ้าอยูประมาณครึ่งลานตัว โดยแคนาดาไดกําหนด
เกาะแม็กเดลีน(magdelene) และยังมีอีกหลายเกาะในยาน อาว
แหงเซ็นตลอรเร็นซ ( Gulf of Lawernce)ซึ่งถือวาเปนเกาะท่ี
แมวนํ้า ฮารปชีส ชุมนุมมากและหนาแนนท่ีสุด 

ผูศึกษามีแนวคิดในการนําการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เขามาเปน
ตัวกลางในการถายทอดเรื่องราวของแมวนํ้า เพ่ือใหเปนสื่อในการ
เผยแพรขอคิดและเตือนสติเก่ียวกับการใชชีวิตของคนและสัตว  
ใหอยูรวมกันบนโลกอยาเคารพสิทธิของกันและกัน ตัวเองผูศึกษา
หวัง เปนอยางยิ่งวา การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ ท่ีพัฒนาข้ึนจะ
ตนแบบในการแทรกขอคิดดานการอยูรวมกันของสิ่งมีชีวิตอยาง
สงบสุข 
 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
1.เพ่ือพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะ ผจญภัย 

สงเสริมแงคิดการอยูรวมกันใหมีคุณภาพ 
2.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามท่ีมีตอการตูน
แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง เรื่องฮานะผจญภัย 

 
3. วิธีดําเนินการวิจัย 

1. กลุมเปาหมายในการศึกษาครั้งน้ี คอื นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 
30 คน 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

2.1 การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย 
2.2 แบบประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง 

ฮานะผจญภยั 
2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามท่ีมีตอ 
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย 
3. วิธีการดําเนินการสรางเครื่องมือ  

3.1 ผูศึกษาดําเนินการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติเรื่อง 
ฮานะผจญภัยโดยใชหลักกระบวนการผลิตกแบบ 3 P ดังน้ี 

3.1.1 ข้ันตอนการเตรียมการผลิต (Pre-Production)     
1) ศึกษาและรวมรวมขอมูลท่ีเก่ียวของ 
2) ดําเนินการสรางบทและ Story Broad 

 

 
รูปที่ 1. storyboard  

3) นํา storyboard จัดทํา story reel เพ่ือกําหนดการ
เคลื่อนไหวในข้ันตอน Production ไดอยางถูกตอง 

4) การออกแบบตัวละคร (Character Design) ผูศึกษาไดทํา
การออกแบบตัวละครแมวนํ้าจํานวน 4 แบบ และเพนกวิน 
จํานวน 4 แบบ และนําเขาปรึกษาท่ีปรึกษาไดขอสรุปใชตัวละคร
แมวนํ้าแบบท่ี 4 และเพนกวินแบบท่ี 4 
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รูปที่ 2. ออกแบบตัวละคร  

3.1.2 ข้ันตอนการผลิต (Production) 
1) สรางโมเดลของตัวละครตามท่ีออกแบบไว  

 
รูปที่ 3. ปนตัวละครตามการออกแบบ  

2) การกําหนดหลักการเคลื่อนไหวของตัวละคร ตาม
storyboard 

 
รูปที่ 4. กําหนดการเคล่ือนไหวของตัวละครตาม storyboard  

3) การเตรียมและทดสอบเสียง  
4) การตัดตอภาพและเสียง 

 
รูปที่ 5. การตัดตอภาพและลําดับเสียงแตละซีน  

 
5) render งานแตละซีนตาม storyboard 

3.1.3 Post-Production (ข้ันตอนหลังการผลิต)  
1) ตัดตองานตามสตอรี่บอรด 

 
รูปที่ 6. การตัดตองานตามสตอร่ีบอรด  

2) การนําเสนองานในรูปแบบวีดีโอกับอาจารยท่ีปรึกษา 
3) ทดลองและปรับปรุงแกไข 
4) Export การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย ใน

รูปแบบไฟล MP4 และอัพโหลดข้ึน youtube เพ่ือใชในการ
ทดลองกับกลุมเปาหมาย (https://www.youtube.com/ 
watch?v=3SrRl1nXrHg) 

3.2 ผูศึกษาดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพ 
3.2.1 ผูศึกษาดําเนินการโดยไดศึกษาและปรับปรุงมาจาก

แบบประเมินคุณภาพสื่อของณัฐชากร ศรีสมบัติ  [3] ท่ีไดทําการ
วิจัยเรื่องการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องเผลอหลับเปน
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท( Likert) 
โดยกําหนดเกณฑการประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี [4] 

 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากท่ีส ุ
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลา 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับนอยท่ีสุด 
3.2.2 นําแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงแลวเสนอท่ีปรึกษา

พิจารณาตรวจสอบ 
3.2.3 ผูศึกษาแกไขแบบประเมินคุณภาพตามท่ีท่ีปรึกษา

แนะนํา 
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3.2.4 พิมพแบบประเมินคุณภาพฉบับสมบูรณเพ่ือนําไปใช
เก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

3.3 ผูศึกษาดําเนินการสรางแบบประเมินความพึงพอใจ 
3.3.1 การสรางแบบแบบประเมินความพึงพอใจผูศึกษาสราง

แบบสอบถามโดยอางอิงจากงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาการตูน
แอนิเมชัน เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการเสริมสรางคุณธรรมจริยธรรม [1] 
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ กําหนดเกณฑการ
ประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี [4] 

 4.51 – 5.00 มคีวามพึงพอใจระดับมากท่ีส ุ
 3.51 – 4.50 มคีวามพึงพอใจระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มคีวามพึงพอใจระดับปานกลา 
 1.51 – 2.50 มคีวามพึงพอใจระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มคีวามพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด 
3.3.2 นําแบบประเมินความพึงพอใจเสนอท่ีปรึกษาพิจารณา

ตรวจสอบใหขอแนะนํา 
3.3.3 ผูศึกษาแกไขแบบและเมินความพึงพอใจตามท่ีปรึกษา

แนะนํา 
3.3.4 พิมพแบบแบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณเพ่ือ

นําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป  
 4. ผลการวิจัย 

1. ผลจากการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3  มิติเรื่อง ฮานะ
 ผจญภัย ผูศึกษาไดการตูนแอนิเมชัน3  มิติ ท่ีมีความยาว 3.38 

นาที การดําเนินเรื่องประกอบดวยตัวละครหลักจํานวน 2  ตัว คือ
ฮานะ และ ปอบโปะดังภาพประกอบดานลาง 

 
รูปที่ 7. การตูนเร่ือง ฮานะผจญภัย  

 

 
รูปที่ 8. การตูนเร่ือง ฮานะผจญภัย 

2. ผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮา
 นะ ผจญภัย จากผูเช่ียวชาญท้ัง3  ทาน มีผลการประเมินคุณภาพ

จากผูเช่ียวชาญโดยภาพรวมอยูในระดับ เหมาะสมมาก )Χ = 
4.17, S.D. = 0. 56(  ดังตาราง 1 
ตาราง 1. ผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 3 มิติเรื่อง

ฮานะผจญภยั 
รายการ ผลการประเมิน 

Χ  S.D. ความ
เหมาะสม 

1. เนื้อหาแทรกแงคิดดาน การอยู
รวมกันของส่ิงมีชีวิตอยางสงบสุข 

3.67 0.58 มาก 

2. เนื้อหามีความเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 
3. ตัวละครมีความสวยงาม 4.33 0.58 มาก 
4. ตัวละครมีความนาสนใจและดึงดูด
ใจ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

5. ฉากมีความสวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 
6. แอนิเมชัน 3 มิติเร่ืองฮานะผจญภัย 
จัดแสงไดเหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

7. แอนิเมชัน 3 มิติเร่ืองฮานะผจญภัย 
ความทันสมัยและแปลกใหม 

4.33 0.58 มาก 

8. การดําเนินเร่ืองของแอนิเมชันมี
ความสนุกสนาน 

4.00 0.00 มาก 

9. เสียงของการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ
เร่ือง ฮานะ ผจญภัย มีความเหมาะสม 

4.00 0.00 มาก 

10. ระยะเวลาในการดําเนินเร่ือง
เหมาะสม 

3.67 0.58 มาก 

11. แอนิเมชัน 3 มิติเร่ืองฮานะ
ผจญภัย ทําการเคล่ือนไหวได
เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

12. ผูชมจะไดรับประโยชนจาก
การตูนเร่ืองนี ้

4.00 0.00 มาก 

เฉล่ียรวม 4.17 0 .56  มาก 
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3.ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาช้ันปท่ี 5 มีผลการประเมินความพึงพอใจโดยภาพ
รวมอยูในระดับมาก ดังแสดงในตาราง 2  

ตาราง 2. ผลการประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 

ผลการประเมิน 

Χ  S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 . ตัวละครมีความสวยงาม 
4.22 0.66 

มาก 

2 . ตัวละครมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 4.44 0.71 มาก 

3 . ฉากมีความสวยงาม 4.28 0.67 มาก 

4 . สีสันและแสงในการตูนมีความ
เหมาะสม 4.39 0.63 

มาก 

5 . แอนิเมชัน 3 มิติเร่ืองมีการ
เคล่ือนไหวที่ดี 4.44 0.77 

มาก 

6 . การดําเนินเร่ืองของแอนิเมชันมีความ
สนุกสนาน 4.44 0.84 

มาก 

7 . เสียงของการตูนแอนิเมชัน 3  มิติเร่ือง
ฮานะ ผจญภัย มีความเหมาะสม 4.61 0.78 

มากที่สุด 

8 . ระยะเวลาในการดําเนินเร่ือง
เหมาะสม 4.39 0.78 

มาก 

9 . ทานไดรับประโยชนจากการตูนเร่ือง
นี้ 3.89 1.17 

มาก 

10 . ผูชมมีความประทับใจตอแอนิเมชัน 
3 มิติเร่ือง ฮานะ ผจญภัย  4.00 0.89 

มาก 

เฉล่ียรวม 4.31 0.81 
มาก 

 
5. อภิปรายผลการวิจยั 

การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย มีผลการ
ประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญโดยภาพรวมอยูในระดับมาก  
ท้ังน้ีอาจเปนเพราะผูศึกษาไดพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ โดย
ยึดหลักการทํางานตามระบวนการ 3P อยางเครงครัดในการผลิต 
ประกอบดวย Pre-Production (กอนการผลิต) , Production 
(การผลิต) , Post-Production (หลังการผลิต)  การทํางานอยาง
เปนลําดับข้ันตอน มีการวางแผนการทํางานเปนอยางดี 
ดําเนินการสรางฉากและตัวละครตามแผนและการเขารับคํา
แนะนําจากท่ีปรึกษาอยางสม่ําเสมอ ทําใหผลงานท่ีออกมาน้ัน
สรางความพึงพอใจใหแกผูรับชม เน่ืองจากการออกแบบตัวละคร
กับฉากน้ันมีความละเอียดสูง และการเคลื่อนไหวมีการทํางาน
หลายข้ันตอนสงผลให การทํางานคอนขางใชเวลานาน ดวย
ระยะเวลาในการนําเนินงานมีนอย ทําใหการผลิตเกิดขอผิดพลาด
เปนบางสวน ผลการประเมินคุณภาพพบวา การตูนแอนิเมชัน 3 
มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย มีการพัฒนาโดยผานการตรวจสอบจาก
ผูเช่ียวชาญ มีการปรับปรุงแกไขในเน้ือหาตามคําแนะนําของ

ผูเช่ียวชาญ การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัย ใหแง
คิดเรื่องการอยูรวมกันของสิ่งมีชีวิตโดยท่ีไมเบียดเบียนซึ่งกันและ
กัน การออกแบบตัวละครท่ีโดดเดน มีภาพตัวละครสวยงาม การ
ดําเนินเรื่องตอเน่ือง ฉากสวยงามชวยดึงดูดความสนใจของผูชม 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ นัตพล บุระคํา [5] ไดทําการวิจัย
เรื่องการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง องคุลิมาล ท่ีมี
ความยาว 23 นาที และเปนท่ีช่ืนชอบของกลุมเปาหมายตัวละคร
มีความโดดเดนและเปนเอกลักษณ และสอดคลองกับผล
การศึกษาของ ธนารักษ เสนหวงค [6] ไดทําการวิจัยเรื่องการ
พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง กระตายกับเตา 2014 ท่ีมี
ความยาว 5.20 นาที โดยการตูนแอนิเมชันมีขอคิดและคติสอนใจ
ในเรื่องของ คนเราจะเกงกลาสามารถหรือดีช่ัวปานในสุดทายก็
ตองตายเหมือนกันสําคัญท่ีวาตอนมีชีวิตอยูไดสรางความดีสราง
ประโยชนอะไรกับชุมชน หรือ คนรอบขางแลวหรือยัง โดยผูวิจัย
ท้ังสองไดใชกระบวนการ 3P ในการพัฒนาแอนิเมชันเชนเดียวกัน
กับผูศึกษาซึ่งไดใชกระบวนการ 3 P การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน
อยางเปนช้ันตอนสงผลใหไดสื่อการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องฮา
นะผจญภยั 

 การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฮานะผจญภัยมีผลการ
ประเมินความพึงพอใจจากกลุมเปาหมายโดยภาพรวมอยูใน
ระดับมาก ท้ังน้ีอาจเปนเพราะระยะเวลาสั้นเกินไปสําหรับ
กลุมเปาหมายในวัยน้ีเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาเสียงของ
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติเรื่อง ฮานะ ผจญภัย มีความเหมาะสม มี
ระดับความพึงพอใจ มากท่ีสุด รองลงมาคือ ตัวละครมีความ
นาสนใจและดึงดูดใจและ แอนิเมชัน 3 มิติเรื่องมีการเคลื่อนไหว
ท่ีดีตามลําดับตามลําดับการออกแบบตัวละครท่ีโดดเดน 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ [5] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา
การตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง องคุลิมาล ท่ีมีความยาว 23 นาที 
และเปนท่ีช่ืนชอบของกลุมเปาหมายตัวละครมีความโดดเดนและ
เปนเอกลักษณ และสอดคลองกับผลการศึกษาของ ธนารักษ 
เสนวงค  [6] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 
มิติ เรื่อง กระตายกับเตา 2014 ท่ีมีความยาว 5.20 นาที โดย
การตูนแอนิเมชันมีคติสอนใจในเรื่องของ คนเราจะเกงกลา
สามารถหรือดีช่ัวปานในสุดทายก็ตองตายเหมือนกันสําคัญท่ีวา
ตอนมีชีวิตอยูไดสรางความดีสรางประโยชนอะไรกับชุมชน หรือ 
คนรอบขางแลวหรือยัง โดยผูวิจัยท้ังสองไดใชกระบวนการ 3 P 
ในการพัฒนาแอนิเมชันเชนเดียวกันกับผูศึกษาซึ่งไดใช
กระบวนการ 3P การพัฒนาการตูนแอนิเมชันอยางเปนช้ันตอน
สงผลใหไดสื่อการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องฮานะผจญภัย 

6. เอกสารอางอิง 
 [1] พจนศิรินทร ลิมปนันทน. การพัฒนาการตูนแอนิเมชันเพ่ือ
เพ่ิมศักยภาพการเสริมสรางคุณธรรมจริยธรรม. คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 2556. 
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