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บทคัดย่อ 

 
โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์ 1)เพ่ือพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษท่ีมีคุณภาพ 2)เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี 1 ท่ีมีต่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาคร้ังน้ี
คือนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี1 จํานวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาประกอบด้วย    
1)สื่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่  2)แบบประเมินคุณภาพ 3)แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้คือค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการศึกษาพบว่า 
1) หนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก การดําเนินเร่ืองประกอบด้วยตัวละครหลัก

จํานวน 2 ตัว คือ ฮีโร่และสัตว์ประหลาด แทรกคติสอนใจในเร่ืองความสามัคคี หนังสั้นมีความยาว 6.10 นาที 
2) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

คาํสําคัญ : หนังสั้น, เทคนิคพิเศษ,  ฮีโร่ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this project were 1) to develop a good quality short film, HERO, using visual 

effects; 2) to study the students' contentment on the short film. The targets are the total of 30 first year 
students in Multimedia Technology and Animation Department. The used tools are consisted of 1) visual 
effect short film: HERO; 2) quality assessment form and 3) students’ satisfaction form. The statistics used 
are the mean and standard deviation. 

The results concluded as following: 
 1) The findings showed that the experts agreed with the Visual Effect Short Film: Hero at 

high level. This project consists of 2 characters is Hero and Monster. The length of the short film is 6.10 
minutes 

 2) Students were satisfied with the visual effect short film: HERO at the high level. 
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บทนํา 
ปัจจุบันสื่อค่อนข้างมีผลในการกําหนดพฤติกรรมของบุคคลในสังคมโดยเฉพาะอย่างย่ิงสื่อภาพยนตร์ซ่ึงเป็นสื่อท่ี

สามารถเข้าถึงผู้ชมด้วยภาพและเสียง (ไพโรจน์ พงศ์เลิศนัดดา, 2554) หนังสั้นเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งท่ีสามารถนําเสนอเนื้อเร่ือง
ในประเด็นท่ีชัดเจนแล้วเข้าถึงผู้ชมได้เป็นอย่างดี หนังสั้นมีการดําเนินเร่ืองท่ีกระชับไม่ซับซ้อน การนําเทคนิคพิเศษ (Visual 
Effect หรือ VFX) มาใช้กับหนังสั้นเป็นการเพิ่มอรรถรสในการรับชมหนังสั้นของผู้ชม (ธรรมปพน ลีอํานวยโชค, 2551) เทคนิค
พิเศษมีความจําเป็นและถือว่าเป็นส่วนสําคัญในการสร้างเรื่องราวเหนือจินตนาการให้เกิดข้ึนจริงได้ในงานหนังสั้นและ
ภาพยนตร์ การใช้เทคนิคพิเศษเข้ามาร่วมในการทําหนังสั้นช่วยให้การทําหนังสั้นนั้นสร้างสิ่งท่ีต้องการถ่ายทอดได้อย่างไม่มี
ขีดจํากัดสร้างภาพให้มีความสมบูรณ์ในการทําหนังสั้นและเป็นข้อได้เปรียบท่ีทําให้ผู้ชมให้ความสนใจกับหนังสั้นมากย่ิงข้ึน 

สังคมปัจจบุันนี้ตกอยู่ในสภาวะแตกแยกขาดความเข้าใจซ่ึงกันและกันของคนในสังคม มีการแบ่งพรรคแบ่งพวกมี
อคติทางลบของอีกฝ่ายท่ีไม่ใช่ฝ่ายของตนกฎหมู่อยู่เหนือกฎหมายขาดการมีส่วนร่วมของคนในสังคม ขาดความสามัคคีของคน
ในสังคม การจะพัฒนาประเทศชาติบ้านจึงจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้องวางอยู่บนหลักความสามัคคีของคนในชาติท่ียึดผลประโยชน์
ของสังคมและส่วนรวมเป็นสรณะ และประสานการทํางานร่วมกันเป็นทีมอย่างมีเอกภาพ มีจิตใจทุ่มเทเสียสละ ร่วมทุกข์ร่วม
สุขช่วยเหลือเกื้อกูล ยึดม่ันในระบบคุณธรรม และทําอย่างเต็มกําลัง เต็มศักยภาพ หากเป็นเช่นนี้ พลังทวีคูณของความสามัคคี 
ย่อมจะช่วยขับเคล่ือนการพัฒนาประเทศชาติบ้านเมืองให้เกิดความเจริญก้าวหน้าอย่างมีพลังมากข้ึน 

การปลูกฝังให้เยาวชนของชาติรู้รักสามัคคีจึงมีความสําคัญเป็นอย่างย่ิงเพราะเยาวชนคือพลังขับเคลื่อนของ
ประเทศชาติในอนาคต หนังสั้นคือรูปแบบสื่อชนิดหนึ่งท่ีเยาวชนชื่นชอบและส่งผลต่อพฤติกรรมของเยาวชนดังนั้นผู้ศึกษาจึง
เกิดแนวคิดในการพัฒนาหนังสั้นโดยเน้นใช้เทคนิคพิเศษเพ่ิมอรรถรสในการรับชม หนังสั้นท่ีพัฒนาข้ึนมุ่งเน้นถ่ายทอดเร่ืองราว
ความสามัคคีผ่านตัวละครในบทบาทฮีโร่เพ่ือแทรกแงค่ิดด้านความสามัคคีให้แก่เยาวชนเป็นพลังของชาติสืบต่อไป     
 
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง “ฮีโร่” ท่ีมีคุณภาพ 
2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีต่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษเรื่อง 

“ฮีโร่” 
 
2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

2.1 กระบวนการพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษตามหลัก 3P 
 2.1.1 Pre-Production (ข้ันตอนการเตรียมการผลิต) 
  1) วางแผน (Plan) ได้แก่ กําหนดเรื่องราวเนื้อหา กําหนดกลุ่มเป้าหมาย กําหนดประเภท กําหนดรายละเอียด

ในการผลิต เป็นต้น 
  2) หาข้อมูล เตรียมเนื้อหา โดยค้นหาได้จาก เอกสาร อินเทอร์เน็ต บุคคล แหล่งข่าวแล้วนํามารวบรวม 

สังเคราะห์จัดทําและเรียบเรียงเนื้อหา 
  3) จัดทําสคริปต์/บท เร่ิมจากวางเค้าโครงเร่ืองบทภาพ แล้วนํามาออกแบบสตอร่ีบอร์ด ออกแบบชุด และ

ออกแบบฉาก 
  4) จดัทําสตอร่ีบอร์ดแบบละเอียดและกําหนดซีนท่ีต้องใช้เทคนิคพิเศษเพ่ือจัดเตรียมการทําเทคนิคพิเศษให้

ถูกต้องและเป็นการกําหนดการทํางานในกระบวนการ Production 
  2.1.2 Production (ข้ันตอนการผลิต) 
  1) ถ่ายทําฟุตเทจตามสตอรี่บอร์ด 
  2) นําฟุตเทจมาประกอบเข้าเป็นเร่ืองราวตามสตอรี่บอร์ด 
  3) จัดทําเทคนิคพิเศษตามท่ีได้กําหนดไว้ในสตอร่ีบอร์ด 
  4) การเตรียมและทดสอบเสียง 
  2.1.3 Post-Production (ข้ันตอนหลังการผลิต) 
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  3.1 การนําฟุตเทจท้ังหมดมาประกอบกัน ได้แก่ การตัดต่อภาพและเสียงเป็นต้น 
  3.2 การนําเสนองานในรูปแบบไฟล์วีดีโอ 
  3.3 ทดลองและปรับปรุงแก้ไข 
2.2 ข้อดีและข้อเสียนของหนังสั้นเทคนิคพิเศษ 
 2.2.1 ข้อดีของหนังสั้นเทคนิคพิเศษ 
  1) หนังสั้นเทคนิคพิเศษเป็นสื่อท่ีดึงดูดความสนใจวัยรุ่นได้เป็นอย่างมาก 
  2) หนังสั้นเทคนิคพิเศษช่วยเสริมสร้างความสามัคคีในหมู่คณะได้เป็นอย่างดีต่อวัยรุ่น 
  3) หนังสั้นเทคนิคพิเศษเข้าถึงกลุ่มเยาวชนได้เป็นอย่างดี 
 2.2.2 ข้อเสียของหนังสั้นเทคนิคพิเศษสื่อผสม 
  1) ต้องใช้เวลาในการผลิตมากและต้องใช้บุคคลท่ีมีความเชียวชาญเฉพาะด้าน 
  2) ต้องมีอุปกรณ์ท่ีมีคุณสมบัติมากท่ีจะสามารถใช้โปรแกรมในการสร้างหนังสั้นเทคนิคพิเศษได้ 
  3) ต้นทุนสูง  
2.3 เทคนิคพิเศษ 
   เทคนิคพิเศษ (Visual Effect) คือ การแบ่งรูปแบบการสร้างงานไว้หลายลักษณะ ด้วยเหตุผลทางด้านความ

ปลอดภัย เงินทุน และการตอบสนองทางศิลปะ กล่าวคือ การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ มีเจตนาเพ่ือนําภาพท่ีสร้างไปผสม
รวมกับ ภาพท่ีถ่ายทําจริง(Live Action) เพ่ือความปลอดภัยกับนักแสดง เช่น การถ่ายฉากหลังแบบกรีนสกรีนหรือบลูสกรีน 
เพ่ือแยกนักแสดงกับฉากระเบิดของรถแล้วนํามาผสมภาพกันภายหลัง หรือเพ่ือการประหยัดต้นทุน เช่น การถ่ายฉากย่อส่วน
ของเมืองท่ีปรักหักพัง แล้วนํามาฉายภาพด้านหลังตัวแสดง(Rear Projection) เพ่ือให้เกิดภาพว่านักแสดงยืนอยู่ท่ามกลางเมือง
ใหญ่ท่ีล่มสลาย เป็นต้น 

 ประเภทของเทคนิคพิเศษ  
 1. การสร้างฉากย่อส่วน (miniature) แบบจําลอง(Model) หุ่นควบคุมด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์(Animatronic) 

หุ่นเชิด (puppets) เป็นการถ่ายทําจากวัตถุจริงท่ีมีขนาด เล็กกว่า หรืออาจเท่าจริง เพ่ือสร้างภาพเคล่ือนไหว ใช้สําหรับ
ประกอบการสร้างเทคนิคพิเศษ 

 2. การวาดต่อเติมฉาก (Matt Painting) งานลักษณะนี้จะไม่ใช่การสร้างภาพขึ้นใหม่ท้ังหมดแต่เป็นการวาดภาพ
เพ่ิมเติมจากของเดิม เช่น เราถ่ายตึกท่ีเซทอัพมา สูงแค่ชั้นเดียวแต่ต้องการสูงสบิชั้น ศิลปินจึงต้องวาดภาพต่อในอีก9ชั้นท่ีเหลือ 
ไม่ว่าจะวาดจากคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมหรือเทคนิคใดๆ หรือการวาดสดลงบนกระจกใสแล้วใช่กล้องถ่ายผ่านไป ก็ถือว่าเป็น
การทํา Matt Painting ท้ังสิ้น 

 3. การถ่ายแยกองค์ประกอบ (Keying) หมายรวมถึงการถ่ายด้วยKeyscreen หรือการฉายภาพด้านหลัง และ
ด้านหน้า (Rear/Front Projection)  โดยหลักการคือการแยกส่วนฉาก หรือวัตถุใดๆ ออกจากองค์ประกอบอ่ืน และนํามาผสม
ภายหลัง เพ่ือผลพิเศษทางภาพ 

 4. การใช้เทคนิคพิเศษของกล้อง เช่นการใชเ้ลนส์ในการหลอกระยะ/ขนาด ของวัตถุ เช่นการถ่ายคนยักษ์ โดยให้
คนท่ีต้องการให้ตัวใหญ่อยู่ใกล้กล้องมากกว่าส่วนคนท่ีต้องการให้ตัวเล็กก็อยู่ไกลออกไป  

 5. การสร้างภาพด้วยระบบดิจิทัล (Digital Effect) ซ่ึงหมายรวมท้ัง Animation และ CGI ท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์ 
ซ่ึงถือว่าเป็นเทคนิคท่ีได้รับความนิยมสูงท่ีสุดในปัจจุบัน 

 
วิธีดําเนนิการวิจัย 

1. ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย มีดังนี้ 
1.1 วิธีการดําเนินการสร้างหนังสัน้เทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 
ข้ันตอนการสร้างหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ผู้ศึกษาดําเนินการสร้างหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ตามหลัก 3P 

ซ่ึงประกอบด้วย 3 ข้ันตอน คือ 
1.1.1 Pre-Production (ข้ันตอนการเตรียมการผลิต)  
       - การศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
       - เขียนบท 
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       - เขียนสตอร่ีบอร์ด 
       - ออกแบบตัวละครและฉาก 
1.1.2 Production (ข้ันตอนการผลิต)   
       - ถ่ายทําหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ ตาม Story Board 
       - การทําเทคนิคพิเศษด้วยโปรแกรม Adobe After Effects 
       - การเตรียมตัดต่อและทดสอบเสียงด้วยโปรแกรม Adobe Premiere 
1.1.3 Post-Production (ข้ันตอนหลังการผลิต)   
       - ทดลองแล้วปรับปรุงแก้ไขหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 
       - การนําเสนองานในรูปแบบวีดีโอกับอาจารย์ท่ีปรึกษา 
       - ทดลองและปรับปรุงแก้ไข 
       - Export หนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง ฮีโร่ ในรูปแบบไฟล์ MP4 
1.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ผู้ศึกษานําหนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง “ฮีโร่” ท่ีพัฒนาข้ึนไปประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชา

เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี 1 จํานวน 30 คน 
2. เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจจากนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี 3 เพ่ือ

นํามาวิเคราะห์ผล 
 
 
2. เครื่องมือการวิจัย 

2.1 หนงัสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 
2.2 แบบประเมินคุณภาพของหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 
2.3 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 

 
3. กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี 1 จํานวน 30 คน 
 
4. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 ได้แก่ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยนําผลท่ีได้เทียบกับเกณฑ์การประเมิน (บุญชม  ศรีสะอาด 2545 : 131 - 
134) ดังนี้  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า ระดับมากท่ีสุด    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า ระดับมาก    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า ระดับปานกลาง    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า ระดับน้อย    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.51 – 1.50 หมายความว่า ระดับน้อยท่ีสุด  
  

ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาสื่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 

ผลจากการพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง ฮีโร่ ผู้ศึกษาได้หนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง ฮีโร่ท่ีมีความยาว 6.10 นาที 
การดําเนินเรื่องประกอบด้วยตัวละครหลักจํานวน 2 ตัว คือ ฮีโร่และสัตว์ประหลาด และผู้ศึกษาได้ทําการเผยแพร่หนังสั้น
เทคนิคพิเศษเรื่อง ฮีโร่ ผ่านเว็บไซต์ยูทูป (https://www.youtube.com/watch?v=8iGWuXSf3O0&t=2s) ดังรูปท่ี 1 

 



 

2. 

1. เนื้อหาส
2. เนื้อหา
3. เนื้อหาม
4. เทคนิค
5. เทคนิค
6. เทคนิค
7. หนังสั้น

 
ผลการประเมิน
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วิจัยการพัฒนาภาพยนตร์สั้นเรื่อง I SEE YOU ภาพยนตร์สั้นท่ีเป็นการผสมผสานนําเอาเทคนิคพิเศษต่างๆ เข้ามาใช้ในการผลิต
เพ่ือความตื่นเต้น น่าสนใจและสมจริง ท่ีมีความยาว 18.07 นาที มีการถ่ายทอดเร่ืองราวที่สะท้อนปัญหาความรักของวัยรุ่น 
และการแก้ปัญหาในทางท่ีผิด โดยผู้วิจัยได้ใช้กระบวนการ 3P ในการพัฒนาภาพยนตร์สั้นเช่นเดียวกันกับผู้ศึกษาซ่ึงได้ใช้
กระบวนการ 3P การพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษอย่างเป็นชั้นตอนส่งผลให้ได้สื่อหนังสั้นเทคนิคพิเศษเรื่อง ฮีโร่ มีการเข้าพบท่ี
ปรึกษาในทุกข้ันตอนเช่นการนําฉากหนังสั้นในแต่ล่ะฉากมาพบท่ีปรึกษาเพ่ือขอรับคําแนะนําอยู่เสมอ ผู้ศึกษาทําปรับแก้ตาม
คําแนะนําของท่ีปรึกษาอยู่เสมอส่งผลให้การพัฒนาหนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง ฮีโร่ ท่ีได้มีคุณภาพระดับมาก  

2. หนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง ฮีโร่ ท่ีผู้ศึกษาพัฒนาข้ึนมีผลการประเมินความพึงพอใจจากนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีท่ี1 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 30 คน มี
ผลการประเมินความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ผลการศึกษาเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากหนังสั้นเทคนิคพิเศษเร่ือง  
ฮีโร่นั้นมีความสมจริงของเทคนิคพิเศษท่ีทําข้ึนในแต่ล่ะฉาก ทําให้คนดูมีความเพลิดเพลินกับเนื้อเร่ืองและเทคนิคพิเศษตื่นเต้น
เร้าใจในด้านของแมทเพ้นต้ิง ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ไพโรจน์ พงศ์เลิศนัดดา (2554 : บทคัดย่อ) พบว่าเป็นการพัฒนา
จากแบบร่างและคอนเซ็ปอาร์ต พัฒนาให้มีรายละเอียดและสมจริงมากข้ึน ด้วยการนําภาพสิ่งก่อสร้าง ต้นไม้ ก้อนหินและ
พ้ืนผิวท่ีมุมมองตรงกับคอนเซปอาร์ต ทําการตัดต่อปรับเปลี่ยนสีและรูปทรง ด้วยเคร่ืองมือในโปรแกรมตกแต่งภาพ ให้
โครงสร้างถูกองค์ประกอบและสามารถกลมกลืนอยู่ด้วยกันเป็นรูปภาพเดี่ยวกันจนจบข้ันตอน 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช ้

  ผู้ศึกษาทําการเผยแพร่ผลงานผ่านเว็บไซต์ยูทูปดังนั้นการนําผลการศึกษาไปใช้ควรปฏิบัติดังนี ้
  1.1 ควรมีอินเทอร์เน็ตสําหรับรับชมหนังสั้นเทคนิคพิเศษ เร่ือง ฮีโร่ 

  1.2 ควรมีอุปกรณ์ท่ีสามารถรับชมสื่อผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

  1.3 ควรมีบราวเซอร์หรือแอพพลิเคชั่นเพ่ือใช้ในการเข้าถึงเว็บไซต์ยูทูป 

2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรใช้เทคนิคการสร้างฉากย่อส่วนเพิ่มเติมเข้ามาเพ่ือให้งานมีความสมจริงมากข้ึน 

  2.2 เน้นกระบวนการเขียนบทและลําดับเนื้อเร่ืองเพื่อให้ผู้ชมได้เข้าใจง่ายมากย่ิงข้ึน 
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